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“Luigi Vanvitelli” Campania Universitesi nin Endiistriyel
Tasarim ve Kiiltiirel Miras lisansiistii programinda dok- SEH[H MEKAN
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YENIMETODLAR

Dijital insani Bilimlerin

sel peyzaj seminer bagligiyla bir sunum gergeklestirdi. Su- I\lt‘lli \It]lr#llar'l Isigmia
uyusal lasarim ve

lerin yeni Metotlar: 1s181nda duyusal tasarim ve tarihi isit-
arihi Isitsel Peyzaj

numda oncelikle dijital insani bilimlerin tanimi ve ¢a- T;::L”;[;3"}‘;2,“,['5”"

lisma yontemlerinden bahsedildi. Firat, nispeten yeni bir

caligma alani olan dijital insani bilimler ve onun alt ¢a- 28%

lisma alanlariyla ilgili ¢eviri probleminden bahsederek BlBLLL

yapug: cevirilerin teklif olarak kabul edilebilecegini be-
lirtti. Dijital insani bilimlerin, goriintii isleme, bityiik veri | et
analizi ve dogal dil isleme gibi pek ¢ok hesaplamali yon-

tem tarafindan desteklendigi belirtildi. Devaminda Tiirkiye’den bu alanda yapilan ¢alismalara 6r-
nekler verildi, Dijital insani bilimler calismalarinin Tiirkiye'deki ilk 6rnegi olarak TUYATOK
projesi belirtildi. Bu kapsamda 1970’li yillarin nadir ve yazma eserlerinin dijitallestirilmesi gercek-
lestirilmistir. Ayni sekilde Milli Kiitiiphane, Siileymaniye Kiitiiphanesi, IBB Atatiirk Kitapliginda
bulunan nadir koleksiyonlar ve Osmanli Arsjvlerindeki belgeler dijitallestirilmistir. Daha sonra
Firat Tiirkiye’'de giincel olarak 6nemli buldugu calismalar arasinda Sehir Universitesi'nin gercek-
lestirdigi calismalar ve Islam Diisiince Atlasi calismast oldugunu belirterek iceriklerinden drnekler
verdi. Devaminda bilginin temsili konusunda teorik bir semay1 agiklayan Firat, biiyiik miktarda
verilerden yogun gosterimlerin nasil olusturulacagina dair 6rnekler verdi. Bilginin i¢sellestirilmesi
daha fazla duyumuz ile maruz kaldigimiz durumda daha fazla olmaktadir. Bu nedenle “immersive”
teknolojilerin kiiltiirel alanda kullanilmasi kaginilmaz olmaktadir. Firat bununla ilgili Time Mac-

hine projesinden 6rnek verdi. Time Machine, miizelerdeki kilometrelerce arsiv ve biiyiik



koleksiyonlar1 dijital bir bilgi sistemine déniistiiren 2000 yillik Avrupa Tarihini haritalayan biiyiik
oleekli bir simiilator inga etmektedir.! Avrupa kiiltiirii ve kimligi ile ilgili projeleri bir araya getir-

mektedir.

Firat, kendi calismasinda da kullandigi “sanal ger¢eklik” uygulamalarinin tarihinden ve teknik
ozelliklerinden bahsetti. Dijitallesme ve dijital koruma, istihdamda daha fazla istihdam firsatlart
yaratiyor oldugunu belirtti. Nispeten erken bir tarihte Enstitii Teknik Egitim Enstitiisii'niin (ITE)
Oyunlar Sanat ve Tasarim ve Oyun Programlama ve Gelistirme kurslarindan sekiz 6grenci ve
Keio-NUS Cute (Baglantilar I¢in Her Yerde Teknoloji) ile isbirligi icinde gelistirilen ilk ¢ok du-
yusal sanal gerceklik oyunu olan Season Traveller tanitldi. Ist duyumlari, Singapur'daki 6grenciler
tarafindan gelistirilen ilk gok duyusal sanal gergeklik oyunu olan Season Traveller'in bir 6zelligidir.
Basa takilan bir sistem giyen oyuncular, sicak hava balonunda seyahat ederken baglarini egerek
kayalara zarar veren yaratiklardan kaginirlar. Herledikqe, her biri belirli bir koku - yasemin, limon,
tar¢in ve nane ile tanimlanan dort mevsimi de deneyimleyeceklerdir. Gergekten siiriikleyici bir
deneyim yaratmak igin, degisen sicaklik ve riizgar kogullar1 oyuncunun ense ve yerlesik mini fan-
larindaki metal bir cihaz tarafindan simiile edilir. Siiriikleyici deneyim pek ¢ok oyun i¢in 6nemli
bir kavram iken artik kullanici deneyimine 6nem veren kiiltiirel koruma alani i¢in de énemli ol-
maya baglamigsur. 3B yakalama, 3B isleme ve metin sayisallagtirma veya gorsel-isitsel materyalin
korunmast icin araclar gibi yenilikgi alanlar kiiltiirel mirasin korunmast ile birlikte diisiintilmek-
tedir. Firat daha sonra, AR (arttirilmig gergeklik) ve VR (sanal gerceklik) uygulamalarinda giincel
olarak kullanilan programlari tanitti. Aslinda bu duyusal diinyamizin ¢ok duyulu bir nitelige sahip
oldugu, ve sadece goriip dokunabildigimiz bir diinya ile kisitlanamayacagina yonelik elestirel tu-
tumun kendini ilk olarak dadaist eylemlerde gostermekle beraber, 1950'lerde bir fenomen haline
gelmeye basladigini belirtti. Literatiirden 6rneklerle diisiincelerini destekleye Lynch’in kent imge-
leri kitabindaki mekansal okumayla iliskilendirebilecegimiz duyusal devrim konusunu tartst.
Ciinkii bu kitapta kentin algisal ve deneyimsel siirecinde biitiinsel bir bakis agisinin énemi vurgu-

lanmugtr.

Devaminda 6diillii mimar Peter Zumthor’un® calismalarindan érnekler veren Firat, Zumthor’un
insanin gdérme disindaki diger duyularini hesaplayarak yapugi tasarimlarindan/yapilarindan or-

nekler verdi. Aslinda tasarimdaki insan deneyimini 6nceleyen Zumthor’un tasarim yaklagimlari ile
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giiniimiizde dijital araglarla cok duyulu deneyim yaratma ¢abalar: iliskilendirilmistir. Ayni sekilde
John Cage’in 4.33 isimli miizikal ¢aligmast da Firat'in verdigi 6rnekler arasindadur. Firat, 4 dakika
33 saniye boyunca seyircilerine sessiz bir dinleti sunan Cage’in meshur performanst ile yapmaya,
dikkati ¢ekmeye ¢alisugt seyi, Cage’den alinuyla ifade etti; “Sessizlik oldugunu diisiindiiler, ¢iinki
nasil dinleyeceklerini bilmiyorlardi, kazara seslerle doluydu. Ilk hareket sirasinda riizgarin disartya
karistigint duyabilirsiniz. Ikinci sirada yagmur damlalari gatiyr degistirmeye bagladi ve iigiincii si-
rada insanlar konugsurken veya disari ¢ikarken her tiirlii ilging ses ¢ikardilar. ” (Gann 2010, 4).
Aslinda dinlemenin aktif ve 6nemli bir eylem oldugunu vurgulayan bu performans kullandigi-
mizda isitme duyumuzun pek ¢ok seyi algilayacak kadar hassas oldugunu da gostermektedir. Firat
devaminda asil aragtirma konusu olan soundscape kavramini tanimlamisur. Soundscape, birden
fazla ses kaynagi ve gevresel etkilesim sonucunda olusan isitsel ortamin (olumlu ya da olumsuz
yargilardan bagimsiz olarak) tanimlanabilmesi i¢in Kanadali tinlii bir besteci olan R. M. Schafer
tarafindan, 1960’larda konuyla ilgili yiiriittiigii dncii arastirmalar dogrultusunda énerilmistir.’
Schafer soundscape kavramini, Our Sonic Environment and The Soundscape - The Tuning of

the World adli kitabinda su sekilde tanimlamistir:*

“Uzerinde ¢alisilan herhangi bir akustik alan soundscape’tir. Miizikal bir kompozisyon, bir radyo
programi ya da akustik bir ortamdan birer soundscape olarak bahsedebiliriz. Mevcut bir peyzajin
karakteristik 6zellikleri tizerinde ¢alisabildigimiz gibi, bir akustik ¢cevreyi de bir ¢alisma alani olarak
tanimlayabiliriz...” Yine Schafer’a gore, isitsel algilama {i¢ kategoride ger¢eklesmektedir: “Arka-
plan sesleri” (keynotes), “on-plan sesleri” (signals) ve “sembol sesler” (soundmarks). Schafer bu
terimleri ayni zamanda isitsel peyzaj bilesenleri olarak tanimlamisur. Firat’a gére burada figiirii
sinyal ya da soundmark, zemini ortam sesleri yani keynote sesler, alant ise seslerin olustugu mekan
yani isitsel peyzaj olarak tanimlamak miimkiindiir. Sunumun bu noktasina kadar Firat 6zetle sunu
vurgular; 1990’11 yillar teknik ve teorik bircok konuda 2000’li yillarda tizerinde durulacak bagliklar
ile ilgili calismalarin hiz kazandigt yillar olmustur. Algisal Uyarimin Sayisallagtirilmast ile ilgili
calismalardan bahsederek devam eden Firae, farkli duyularin nasil simiile edilerek sanal ortama
aktarildigint agikladi. Sanal ortamda aktarilabilen bu duyular arasinda, ses, goriintii oldugu gibi
koku da yer alabilmektedir. Daha sonra tarihi isitsel peyzaj konusuna gecen Firat burada ii¢ 6nemli

sac ayagindan bahseder. Bunlar tarihi isitsel peyzajin olusturulacagi yapili cevre, tarihi atmosfer ve
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isitsel kaynaklar olmakeadir. Dolayisiyla veri toplama asamasinda isitsel peyzajin yeniden insa edi-
lecegi kaynaklar 6nem arz etmektedir. Burada metin analizi (dogal dil isleme) programlarinin yar-
dimuyla belirli tarihi ddnemde ses kaynagi olabilecek unsurlar tespit edilebilmekte, déneme ait
varsa mekan tasvirleri (eskizler) vb. kaynaklardan bilgi edinilmektedir. Tarihi ses kaynaklarinin
modellenmesi, ve gorsel olarak sanal ortamda rekonstriikte edilmesi i¢cin Game Engine gibi prog-
ramlarin drnekleri sunulmustur. Kendi calismasindan da bahseden Firat, ¢alismasinin Irvin Cemil
Shick tarafindan aydinlaulan tarihi bir kayda odaklandigini beliremistir. S6z konusu tarihi kayit
Edward S. Sheiry (1900-1980) tarafindan derlenen bir albiimdiir ve ¢igliklarinin notalariyla bir-

likte Istanbul'dan farkli saticilarin fotograflarindan olusmakeadir.

Osmanli Avrupa'sina eski Avrupa geleneginin bir uygulamasidir. Albiimde derlenen fotograflar
19. yiizyilin sonuna veya 20. yiizyilin bagina tarihlendirilebilirken, notlar Shick'e gore 1930-1940
arasinda yazilmalidir. Daha sonra dénemin ses kaynaklarini modellemek icin segilen modellerin
stiidyo ortamlarindan, ve programlama agamalarindan kesitler sunan Firat, “1900’lii yillarin bas-

langicinda Uskiidar'in isitsel peyzaji” calismasindan bir dinleti sunarak sunumu tamamlamistir.

“Luigi Vanvitelli” Campania Universitesi' nin Endiistriyel Tasarim ve Kiiltiirel
Miras lisanstistii programinda doktora adayidir. Tez calismasini kdiltiirel miras
alanlarinda sanal gerceklik araciligiyla coklu-duyusal rekonstritksiyon iizerine Prof.
Luigi Maffei ve Prof. Massimiliano Masullo ile birlikte yiirtitmeketedir. Kiiltiirel

ses mirast konusunda calismalarini siirdiirmekte ve algisal uyaranlarin dijitalles-

tirilmesine odaklanmaktadur.

Hasan Baran FIRAT



